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Nota de escopo: Este artigo apresenta a visao conceitual e institucional do Projeto DAVI em fase de
desenvolvimento. O texto ndo afirma validagao clinica, ndo substitui avaliacao profissional e indica
gue qualquer pesquisa ou coleta de dados com participantes devera ser submetida previamente ao
Sistema CEP/Conep pela Plataforma Brasil.

Resumo

O Projeto DAVI - Desenvolvimento Assistivo para Vida Independente - surge da necessidade de
estruturar caminhos acessiveis e integrados para que pessoas com deficiéncia, necessidades
complexas de comunicacao, limitacdes motoras ou barreiras de acesso a aprendizagem possam se
comunicar, aprender, escrever, participar ativamente da sociedade e desenvolver autonomia. Mais do
gue uma plataforma digital isolada, um conjunto de hardware ou um sistema quantitativo de métricas, o
DAVI se consolida como um ecossistema que integra tecnologia assistiva, praticas pedagogicas,
comunicacdo alternativa, métodos de acesso customizados, acompanhamento longitudinal da
evolucao, catalogo de tecnologias assistivas e apoio institucional. O objetivo central do ecossistema é
apoiar a constru¢do progressiva da vida independente. Esse processo se inicia pela comunicagéo e
pela alfabetizacdo em Lingua Portuguesa, avanca para a escrita e para o raciocinio l6gico-matematico,
e expande-se em direcdo a inclusdo digital, participacéo social e futuras oportunidades de formacéo,
gualificacéo e participacdo no mundo do trabalho.

Palavras-chave: tecnologia assistiva; vida independente; alfabetizagdo; comunicagdo alternativa;
acessibilidade; inclusédo; aprendizagem assistiva; métodos de acesso; métricas de evolucao;
rastreamento ocular; dispositivos sem fio; oficina maker.
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1. Introducao

A conquista da vida independente para uma pessoa com deficiéncia ndo se restringe a solugdes de
mobilidade fisica ou adapta¢bes arquitetbnicas. Em uma dimensdo mais profunda e humana, a
autonomia se inicia na capacidade de se comunicar, expressar escolhas, compreender informacdes,
ler, escrever e participar ativamente dos nucleos familiar, escolar e social. Quando uma pessoa é
privada dos meios para exteriorizar seus pensamentos ou compreender o ambiente ao seu redor,
criam-se barreiras importantes ao desenvolvimento cognitivo, social e educacional.

O Projeto DAVI - Desenvolvimento Assistivo para Vida Independente - nasce precisamente para
enfrentar essas barreiras. Seu nlcleo ndo reside no desenvolvimento tecnologico pelo
desenvolvimento em si, mas no uso da tecnologia como meio articulador de condi¢des reais para
comunicacdo, alfabetizacdo, aprendizagem e autodeterminacdo. Como ecossistema, o DAVI unifica
diferentes frentes - plataforma digital, atividades pedagégicas, comunicagdo alternativa, métodos de
acesso, dispositivos assistivos, métricas e relatérios - sob uma mesma premissa: a tecnologia é a
ponte; a vida independente é o objetivo final.

A frase central do projeto sintetiza essa direcdo: o DAVI transforma tecnologia assistiva em caminho
para comunicacéo, alfabetizacéo, aprendizagem e vida independente.

2. Origem e fundamentacao pratica: a experiéncia com o aluno Davi

O embasamento conceitual do ecossistema ndo parte de abstracdes tedricas isoladas, mas de uma
experiéncia concreta em sala de aula comum. O projeto foi batizado em homenagem a um aluno
chamado Davi, que apresentava importantes restricdes motoras e barreiras praticas para utilizar 1apis,
papel, teclado e outros recursos convencionais de aprendizagem.

Ao aluno foi disponibilizado um protétipo inicial instalado em um notebook, utilizado com fone de
ouvido e operado por meio de comandos simples. Com apenas um dedo, Davi conseguia controlar
videoaulas e atividades: pausar, retroceder, avancar, repetir explicacdes e acompanhar os contetidos
no seu préprio ritmo cognitivo, motor e atencional.

ApOs assistir ao contelddo, o sistema apresentava atividades de fixacdo focadas na alfabetizacao,
trabalhando familias silabicas, palavras, frases e pequenos textos em uma caixa de texto acessivel.
Por exemplo, a partir da familia silabica BA, BE, Bl, BO, BU, o aluno era estimulado a escrever
palavras ou frases relacionadas a licdo. A cada conclusdo ou acerto, o software emitia estimulos
positivos, como aplausos e mensagens de incentivo, fortalecendo a motivacdo do aluno e permitindo
gue colegas e professores percebessem sua participacao ativa.

Durante o processo, acompanhado pela professora e por uma cuidadora, o software registrava
métricas de interacdo para acompanhamento pedagdgico, como tempo de resposta, nimero de
tentativas, pausas, retornos e repeticbes. Essa experiéncia mostrou que interfaces acessiveis e
abordagens centradas no aluno podem viabilizar participacédo escolar, desenvolvimento de linguagem,
producgéo escrita e maior confianga.

3. Disponibilizacao digital da plataforma DAVI

A partir dessa origem, o DAVI esta sendo estruturado como uma plataforma digital disponivel pela
internet. A proposta € que 0 ecossistema possa ser acessado por diferentes dispositivos, como
notebook, computador, tablet ou telefone celular, ampliando as possibilidades de uso em escolas,

familias, instituicdes, comunidades e contextos de dificil acesso.
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Essa disponibilizacdo em ambiente web é estratégica porque permite que os recursos do DAVI nédo
fiqguem restritos a um equipamento especifico ou a um Unico espaco fisico. Ao funcionar como
plataforma online, o DAVI podera reunir em um mesmo ambiente atividades pedagdgicas acessiveis,
comunicacao alternativa, métodos de acesso assistivo, catalogo de tecnologias assistivas, orientacdes
para familias, recursos voltados a profissionais e relatérios de acompanhamento.

A plataforma ja se encontra em fase inicial de estruturagédo online, com indicacao publica de que esta
em construcdo [5]. Essa condicdo deve ser apresentada de forma transparente. O ambiente atual
demonstra a arquitetura, os modulos e a visdo do ecossistema, mas determinadas funcionalidades
ainda se encontram em desenvolvimento, validacdo ou planejamento. Essa transparéncia evita
interpretacfes equivocadas sobre o estagio de maturidade da solucao e permite divulgar o DAVI como
uma iniciativa em desenvolvimento, com potencial de articulagdo com parceiros, escolas, familias,
pesquisadores, instituicdes e prefeituras.

Assim, a plataforma digital do DAVI deve ser compreendida como a porta de entrada do ecossistema:
um ambiente acessivel, progressivo e em evolucao, criado para integrar comunicacao, alfabetizacao,
aprendizagem, tecnologias assistivas, métodos de acesso, métricas e apoio a vida independente.

4. O objetivo central: vida independente

O DAVI nasce com um objetivo central: apoiar a construcdo progressiva da vida independente de
pessoas com deficiéncia. No contexto do projeto, vida independente néo significa auséncia de apoio.
Significa ampliar possibilidades para que a pessoa possa fazer escolhas, comunicar vontades,
participar de atividades, desenvolver conhecimento, interagir com o mundo e construir sua trajetéria
com mais autonomia.

Para isso, o primeiro caminho é a comunica¢do. Sem comunicacao, a pessoa encontra barreiras para
expressar necessidades, dividas, sentimentos, respostas e decis6es. Em seguida, a alfabetizacdo se
torna uma etapa fundamental, pois ler e escrever ampliam a capacidade de participacdo na escola, na
familia, na comunidade, na vida digital e, futuramente, no mundo do trabalho.

Assim, o DAVI propde uma jornada progressiva: Comunicagcdo -> Alfabetizacdo -> Escrita ->
Aprendizagem -> Participagdo -> Autonomia -> Vida Independente. Essa sequéncia organiza o
pensamento central do projeto e orienta a criagdo de seus moédulos, dispositivos, interfaces e
relatorios.

5. O DAVI como ecossistema

O DAVI ndo deve ser compreendido como uma solucédo isolada. Ele € um ecossistema integrado que
articula aprendizagem, comunicacéo, métodos de acesso, dispositivos assistivos, métricas, relatorios,
catalogo de tecnologias, oficina maker, pesquisa aplicada e apoio institucional.

Cada elemento tem uma funcao propria, mas todos estéo ligados ao mesmo objetivo: permitir que a
pessoa possa se comunicar, aprender, participar e avancar em direcdo a vida independente. Os
dispositivos assistivos, por exemplo, ndo devem ser vistos apenas como instrumentos para medir
movimentos. Eles séo, antes de tudo, caminhos de acesso.

Um botdo adaptado, um teclado simplificado, um sensor de sopro, um rastreador visual, uma piscada
capturada por sensor, um recurso de BioSinal ou um controle por um dedo s6 ganham significado
guando se transformam em uma palavra escrita na tela, em uma escolha autdnoma, em uma resposta
a uma licdo ou em uma forma de participacdo social. A tecnologia assistiva, portanto, ndo € o fim. Ela é
a ponte.
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6. Estrutura pedagdgica: o moédulo DAVI Aprender

O nucleo pedagdgico do ecossistema deve ser 0 médulo DAVI Aprender. Esse médulo é responsavel
por organizar atividades acessiveis de comunicacdo, alfabetizacdo, escrita, leitura, matematica e
conhecimento basico. Seu papel é permitir que a pessoa controle contelidos, assista a explicacdes,
responda exercicios, escreva em uma caixa de texto acessivel, receba retorno positivo e tenha sua
evolugdo acompanhada por métricas.

O DAVI Aprender deve respeitar o ritmo, o método de acesso e a realidade de cada usuério. Ele pode
ser utilizado em sala de aula, em contexto familiar, em atendimento especializado, em comunidades
distantes ou como demonstracao inicial para que uma familia compreenda possibilidades de tecnologia
assistiva e busque apoio institucional quando possivel.

A estrutura inicial do médulo deve ser organizada em duas trilhas principais: Lingua Portuguesa, como
primeira etapa, e Matematica, como segunda trilha. Essa ordem é coerente com a ideia de vida
independente, pois a comunicacdo, a leitura e a escrita sdo bases para expressar escolhas,
compreender orientagdes e participar da vida escolar e social.

7. Trilha I: Lingua Portuguesa, comunicacao e alfabetizacao

A Lingua Portuguesa constitui o ponto de partida estruturante do projeto. A linguagem é base para
mediacdo do pensamento, participacdo social, comunicacdo de necessidades, acesso a direitos e
construcdo de autonomia. Por isso, o DAVI deve iniciar sua jornada pedagégica por recursos de
comunicacao e alfabetizagéo.

A trilha de Lingua Portuguesa pode contemplar comunicacao inicial, respostas de sim e néo, escolhas
simples, associacdo entre imagens e palavras, identificacdo de vogais e consoantes, construcéo de
silabas, familias sildbicas, palavras, frases, leitura e escrita assistida. A caixa de texto acessivel deve
permanecer como elemento central, pois é nela que a pessoa demonstra sua produgéo, sua resposta e
seu processo de aprendizagem.

A alfabetizacdo, nesse contexto, ndo é apenas conteldo escolar. Ela é ferramenta de independéncia.
Uma pessoa que consegue ler, escrever e se expressar passa a ter mais condi¢cdes de participar da
sociedade, compreender informacdes, usar tecnologias, acessar direitos e construir projetos de vida.

8. Trilha ll: Matematica, raciocinio logico e cotidiano

Depois da comunicacéo e da alfabetizacdo, a Matematica deve ser incorporada como segunda trilha
de aprendizagem. A matematica basica amplia a autonomia para lidar com situacfes cotidianas, como
contar objetos, reconhecer niimeros, comparar quantidades, compreender horarios, organizar rotinas,
lidar com calendario, usar dinheiro e resolver pequenas operacoes.

No DAVI, a Matematica deve ser apresentada de forma acessivel, visual, progressiva e conectada a
vida real. O objetivo ndo é apenas ensinar operacfes abstratas, mas desenvolver competéncias
funcionais Uteis para a participacdo social, para a vida prética e para futuras oportunidades de

formacao e trabalho.

9. Submissio ao Comité de Etica em Pesquisa

Antes de qualquer formulario, entrevista, teste, observacéo, coleta de métricas, registro de imagem,
gravagao, coleta de sinais biolégicos ou interacdo direta com participantes, o Projeto DAVI devera ser
submetido & apreciacdo de um Comité de Etica em Pesquisa, por meio da Plataforma Brasil, conforme
as normas brasileiras aplicaveis a pesquisas envolvendo seres humanos. A Plataforma Brasil € a base
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nacional e unificada de registros de pesquisas envolvendo seres humanos para o Sistema CEP/Conep,
acompanhando os projetos desde a submissdo até a aprovagéo final quando aplicavel [1].

Essa etapa € fundamental porque o DAVI pode envolver criancas, adolescentes, pessoas com
deficiéncia, estudantes em contexto escolar, dados educacionais, métricas de aprendizagem, métricas
funcionais, imagens, dados de acessibilidade e sinais bioldgicos. A Resolucdo CNS n° 466/2012
aprova diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisas envolvendo seres humanos [2]. Além
disso, no tratamento de dados de criancas e adolescentes, deve prevalecer o melhor interesse desse
publico, conforme orientacdo da ANPD [3].

A submissdo ética devera apresentar objetivos, metodologia, participantes, riscos e beneficios,
instrumentos de coleta, procedimentos de consentimento e assentimento quando aplicaveis,
estratégias de protecdo de dados, formas de armazenamento, critérios de uso dos resultados e
medidas de seguranca. Nenhuma coleta com participantes devera ser iniciada antes da aprovacao
ética correspondente. Antes de medir, testar ou coletar dados, o DAVI deve proteger a pessoa.

10. Métricas para inclusao: avaliar sem limitar

Um dos diferenciais do DAVI é o uso de métricas para acompanhar a evolu¢do do usuario. Contudo,
essas métricas precisam ser compreendidas corretamente. O DAVI ndo mede para classificar, rotular,
emitir diagndsticos automatizados ou limitar potencialidades. Mede para compreender, apoiar e ampliar
possibilidades.

Entre os indicadores possiveis estdo: tempo para iniciar uma atividade, tempo de resposta, nimero de
tentativas, pausas e repeticdes de video, quantidade de texto produzido, evolucdo da escrita, uso de
ajuda, método de acesso utilizado, acertos, dificuldades, fadiga observavel e progresso ao longo do
tempo.

Esses dados devem gerar relatérios de acompanhamento capazes de apoiar professores, familias,
cuidadores, profissionais e instituicdes. A andlise pode ajudar a identificar com maior clareza quais
barreiras de acessibilidade estao presentes, qual método de acesso favorece melhor interacdo e quais
estratégias pedagoégicas precisam ser ajustadas. As métricas atuam como ferramentas de analise
pedagogica e acompanhamento da evolugdo, ndo como julgamento da pessoa.

11. Modelos de implementacao: Modo Escola e Modo Casa

Para responder a diferentes realidades sociais, 0 ecossistema DAVI deve operar de forma flexivel em
pelo menos dois modos: Modo Escola e Modo Casa.

O Modo Escola é voltado a redes de ensino, salas de recursos, professores, Atendimento Educacional
Especializado, cuidadores, centros de reabilitacdo, prefeituras e instituicdes parceiras. Nesse modo, a
plataforma pode apoiar planejamento de atividades, acompanhamento do aluno, registro de
observacgdes, avaliagao pedagdgica e relatérios de evolugéo.

O Modo Casa € voltado a familias, cuidadores informais e comunidades que nao possuem acesso
imediato a uma instituicdo especializada. Deve oferecer linguagem simples, atividades basicas de
comunicacao, letras, silabas, palavras, nUmeros e orienta¢des de uso. Esse modo pode ser importante
para regides periféricas, zonas rurais, comunidades indigenas e territérios isolados, funcionando como
porta de entrada para informacéao, estimulo e busca futura de apoio institucional.
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12. Tecnologias assistivas, catalogo e oficina maker

O catalogo de tecnologias assistivas e a oficina maker fazem parte da estratégia de democratizacéo do
acesso. Eles permitem documentar, adaptar, fabricar e indicar recursos de baixo custo que possam
ampliar a interagdo com a plataforma e com o ambiente.

Dispositivos como botdes adaptados, sensores de sopro, teclados ampliados, suportes fisicos,
acionadores, joysticks, bases para cémera, estruturas impressas em 3D e integracbes com
microcontroladores podem ser organizados como solu¢des abertas, reproduziveis e adaptaveis. O
objetivo é reduzir barreiras econdmicas e permitir que escolas, familias, laboratérios e comunidades
possam conhecer ou replicar solu¢cdes conforme suas possibilidades.

A narrativa dos dispositivos deve sempre seguir o fluxo: Dispositivo -> Método de acesso -> Atividade
educacional ou comunicacional -> Métrica de evolugéo -> Autonomia.

O catélogo deve funcionar como uma prateleira virtual de tecnologias assistivas, reunindo produtos,
recursos e prototipos que ja estejam prontos para uso ou em estagio suficiente para demonstragéao,
teste e implantacdo controlada. A ideia ndo é apenas listar equipamentos, mas organizar solucées por
necessidade de acesso, perfil de uso, tipo de interacdo, custo estimado, grau de maturidade e
possibilidade de integragdo com a plataforma DAVI.

a

Quando um produto do catalogo ja atender a necessidade do usuario, ele podera ser utilizado
diretamente como método de acesso ou apoio a comunicacdo e aprendizagem. Quando a solucdo
disponivel exigir ajustes, adaptacao ergondmica, mudanca de acionamento, suporte fisico, nova peca,
integracdo eletrbnica ou desenvolvimento sob medida, a demanda deve ser encaminhada para a
Oficina Maker DAVI.

A Oficina Maker tem a funcdo de adaptar dispositivos existentes, fabricar recursos personalizados a
partir do zero, documentar processos, produzir pecas com tecnologias como impresséo 3D, eletronica
embarcada e microcontroladores, e devolver ao catalogo solucdes testadas, aprimoradas e replicaveis.
Dessa forma, o catdlogo e a oficina maker formam um ciclo de inovacdo aberta: identificar
necessidade, escolher solugdo pronta, adaptar quando necessario, testar, documentar e disponibilizar
novamente para outras familias, escolas e instituicdes.

13. DAVI Vision: rastreamento ocular, interacao visual e acessibilidade por cAmera

O ecossistema DAVI deve explicitar o médulo de rastreamento ocular e interacédo visual como uma das
frentes técnicas em implantacéo e testes iniciais. Esse modulo, denominado DAVI Vision, tem como
objetivo investigar e desenvolver formas de acesso baseadas em camera, dire¢éo do olhar, posicéo da
cabeca, piscadas, expressdes faciais e outros sinais visuais que possam ser convertidos em
comandos de navegacao, selecéo e resposta.

O DAVI Vision ndo deve ser apresentado como ferramenta diagnéstica ou clinica, mas como recurso
de acessibilidade, interacdo e apoio educacional. Seu propésito € permitir que pessoas com dificuldade
de utilizar mouse, teclado, toque ou acionadores fisicos possam interagir com a plataforma por meio de
movimentos preservados do olhar, da face ou da cabeca.

No contexto pedagogico, o rastreamento ocular pode apoiar a sele¢cdo de letras, palavras,
pictogramas, respostas de sim e ndo, comandos de video, navegacdo em atividades, uso de pranchas
de comunicacdo e interacdo com exercicios de Lingua Portuguesa e Matematica. Também pode
contribuir para registrar métricas de interacdo, como tempo de selecdo, necessidade de repeticao,
tempo de permanéncia e padrdo de uso da interface, sempre com finalidade de apoio e nunca de
classificacao da pessoa.
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Como o modulo utiliza recursos de camera e pode envolver informagdes sensiveis, seu
desenvolvimento deve priorizar processamento local sempre que possivel, transparéncia de uso,
consentimento informado, seguranca de dados, controle de armazenamento e submissao ética antes
de qualquer teste com participantes.

14. DAVI Conecta: interacao com dispositivos assistivos e comunicacao sem fio

Além da plataforma web, o DAVI deve deixar claro que esta sendo desenvolvido para interagir com
dispositivos fisicos de tecnologia assistiva. O mddulo DAVI Conecta tem como finalidade permitir a
comunicacédo entre a plataforma online e recursos externos de acesso, especialmente dispositivos sem
fio, microcontroladores, sensores e acionadores adaptados.

Essa camada técnica é essencial para transformar a plataforma em um ambiente realmente interativo.
Botdes adaptados, sensores de sopro, teclados simplificados, joysticks, sensores de movimento,
dispositivos com ESP32, moédulos Bluetooth, conexdes via WebSocket e outras interfaces podem
enviar comandos para controlar videos, selecionar respostas, navegar por pranchas de comunicacao,
escrever em caixas de texto e registrar eventos de uso.

Protétipos iniciais de conectividade e pareamento com dispositivos ja se encontram em fase de
implantacéo e testes, especialmente com foco em comunicagéo sem fio, envio de comandos, leitura de
eventos e integracdo entre hardware assistivo e atividades pedagogicas. Essa frente reforca que o
DAVI ndo é apenas um site informativo, mas uma plataforma de interacdo assistiva que pode receber
comandos de diferentes meios de acesso.

O DAVI Conecta também deve apoiar testes de conectividade, identificacdo de dispositivos, calibragédo
de acionamentos, registro de eventos, escolha do método de acesso e futura integragdo com
relatdrios. Seu objetivo é garantir que o dispositivo certo seja transformado em uma acgéo util: escrever
uma letra, selecionar uma palavra, responder uma pergunta, controlar uma videoaula ou comunicar
uma necessidade.

15. Calibracao, perfil de acesso e autoria de atividades

Para que os métodos de acesso sejam realmente Uteis, o ecossistema deve prever recursos de
calibracdo e personalizacdo. Um mesmo dispositivo pode funcionar de maneiras diferentes para cada
pessoa, dependendo de tempo de resposta, forca, precisdo motora, fadiga, campo visual, atengao,
compreensao da tarefa e apoio disponivel.

O DAVI Calibrar pode reunir ajustes como tempo de permanéncia, velocidade de varredura,
sensibilidade do acionador, forma de confirmag¢do, tamanho dos botdes, contraste, audio de apoio,
repeticdo de instrugBes e tolerdncia a erros. Esses pardmetros devem permitir que a plataforma se
adapte a pessoa, e ndo que a pessoa seja forcada a se adaptar ao sistema.

Também € importante prever um Perfil de Acesso DAVI, ndo como diagndstico, mas como registro
funcional de uso: método de acesso preferencial, recursos que funcionam melhor, configuracbes
utilizadas, necessidade de ajuda, tempo médio de resposta e recomendag¢fes de acessibilidade. Esse
perfil pode apoiar continuidade entre casa, escola, cuidador, professor e instituicao.

Outro recurso estratégico € a autoria de atividades. Professores, familiares ou profissionais devem
poder criar atividades simples com video, instrucdo, silabas, palavras, imagens, perguntas, respostas
esperadas, reforco positivo e métricas associadas. Isso evita que o DAVI dependa apenas de
conteudos prontos e permite que a plataforma acompanhe o curriculo, a realidade local, a cultura da
comunidade e o ritmo de cada usuario.

Projeto DAVI - artigo conceitual - pagina 7



16. Baixa conectividade, painéis e uso em diferentes realidades

Considerando familias e comunidades com acesso limitado a servicos especializados ou internet
instavel, o DAVI deve adotar como diretriz futura o desenvolvimento de recursos leves, responsivos e
adequados a diferentes condi¢cbes de conectividade. A possibilidade de uso em notebook, tablet e
celular deve ser acompanhada por interfaces simples, atividades de baixa exigéncia de processamento
e, quando tecnicamente viavel, recursos progressivos para acesso em baixa conectividade.

A plataforma também deve organizar painéis de acompanhamento compativeis com diferentes perfis
de usuério. O aluno precisa de uma interface limpa e acessivel para aprender e se comunicar. A
familia precisa de orientacdes simples e acompanhamento compreensivel. O professor precisa de
atividades, respostas e relatdrios pedagégicos. A instituicdo precisa de visao geral e gestao. A equipe
técnica precisa de informacgdes sobre dispositivos, conectividade e calibracao.

Essa separacdo de painéis reforca a légica de ecossistema: cada ator acessa 0 que precisa, na
linguagem adequada, com responsabilidades claras e protecdo de dados. A plataforma deve integrar
os atores sem confundir papéis, mantendo a pessoa com deficiéncia no centro da jornada de
comunicacéo, aprendizagem e vida independente.

17. Pesquisa experimental: DAVI BioSinal

Como frente de inovagéo, o ecossistema delimita uma area experimental denominada DAVI BioSinal.
Esse modulo deve investigar sinais bioldégicos como possiveis caminhos de acesso assistivo,
especialmente quando métodos convencionais de toque, teclado, mouse, botdo ou sopro nao forem
suficientes.

O moddulo pode explorar, de forma progressiva e controlada, sinais como EEG, EMG, EOG, piscadas
voluntarias e movimentos musculares preservados, utilizando sensores de baixo custo, plataformas
abertas, ESP32, Bluetooth, WebSocket e processamento em Python. Exemplos de equipamentos e
linhas de estudo podem incluir OpenBClI, Muse, NeuroSky e sensores EMG simples.

O DAVI BioSinal deve ser tratado como modulo experimental e de pesquisa. Ele ndo realiza
diagnéstico clinico, ndo substitui profissionais e ndo deve prometer resultados antes de validacdes
controladas. Dados biométricos e sinais biologicos podem envolver informacbes sensiveis e
demandam tratamento rigoroso, transparéncia, base legal adequada, consentimento informado,
seguranca e avaliacdo ética [4].

18. Governanca ética, privacidade e diretrizes de design

O DAVI deve ser desenvolvido com governanca ética, protecdo de dados e responsabilidade
institucional. A tecnologia assistiva e a inteligéncia artificial devem operar como ferramentas de apoio e
ampliacdo de capacidades, nunca como substitutas de professores, familias, cuidadores ou
profissionais de salde, educacéo e reabilitagao.

No ambito da privacidade, o projeto deve adotar diretrizes de minimizacdo de dados, consentimento
informado, seguranca da informacdo, controle de acesso, separacdo entre ambientes de teste e
producéo, armazenamento seguro e reducdo de coleta de dados identificaveis sempre que possivel.
Sempre que viavel, o processamento local e em borda deve ser priorizado, especialmente em recursos
de camera, sinais biolégicos e métricas sensiveis.

A interface da plataforma deve observar boas praticas de acessibilidade digital, tomando como
referéncia diretrizes como a WCAG 2.2, que reune recomendacdes para tornar conteddos web mais
acessiveis [6]. O DAVI deve priorizar contraste visual adequado, navegacédo por teclado, foco visivel,
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botdes grandes, linguagem clara, responsividade, compatibilidade com diferentes dispositivos e
suporte a métodos de varredura ou selegéo assistiva.

19. Caminho futuro: inclusao digital, formacao e trabalho

A vida independente ndo se constréi de uma vez. Ela se desenvolve por etapas. Uma pessoa que
consegue se comunicar melhor pode participar mais. Uma pessoa que se alfabetiza pode acessar mais
informacdes. Uma pessoa que aprende matematica basica pode lidar melhor com situagdes do
cotidiano. Uma pessoa que desenvolve autonomia digital pode estudar, se qualificar e buscar novas
oportunidades.

Por isso, o DAVI deve olhar também para o futuro. Seu ecossistema comeca na comunicacao e na
alfabetizacdo, mas pode abrir caminhos para incluséo digital, formacao, participagdo social e insergéo
futura no mundo do trabalho. O objetivo ndo é prometer independéncia plena de forma igual para
todos, mas criar condigBes para que cada pessoa avance 0 maximo possivel dentro de sua realidade,
com o0s apoios adequados.

20. Consideracoes finais

O Projeto DAVI nasce de uma experiéncia simples, concreta e profundamente humana: permitir que
um aluno pudesse controlar uma atividade, acompanhar uma licdo, escrever uma resposta, receber
reconhecimento e participar da sala de aula.

A partir dessa origem, o projeto se expande como ecossistema de tecnologia assistiva para vida
independente. Seus mdédulos, dispositivos, métricas, relatérios, recursos de comunicacao, atividades
pedagodgicas, tecnologias emergentes e estratégias de apoio institucional devem estar organizados em
torno do mesmo propdsito: apoiar a pessoa para que ela possa se comunicar, aprender, participar e
conquistar autonomia.

Mais do que medir movimentos, o DAVI busca abrir possibilidades. Mais do que oferecer dispositivos,
o DAVI busca criar acesso. Mais do que ensinar conteidos, o DAVI busca fortalecer a autonomia. Mais
do que uma plataforma, o DAVI é um ecossistema para que pessoas com deficiéncia possam construir
caminhos de participagdo, conhecimento, dignidade e vida independente.

Quadro-sintese da jornada DAVI

Etapa Sentido no ecossistema

Comunicacao Expressar escolhas, necessidades, respostas e
sentimentos.

Alfabetizacao Reconhecer letras, silabas, palavras e iniciar leitura.

Escrita Produzir palavras, frases e pequenos textos em caixa
acessivel.

Aprendizagem Resolver atividades de Portugués, Matematica e
cotidiano.

Participacao Atuar na escola, familia, comunidade e vida digital.

Autonomia Escolher, responder, aprender e interagir com menor

dependéncia.

Vida independente Construir trajetérias de estudo, inclusao social e trabalho.
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21. Assistente DAVI: inteligéncia artificial como guia interativo da plataforma

Como evolugdo natural do ecossistema, o Projeto DAV poderd incorporar um médulo denominado Assistente DAVI,
concebido como uma camada de inteligéncia artificial voltada a orientar o uso da plataforma, explicar seus recursos, apoiar a
escolha de métodos de acesso, auxiliar a criagdo de atividades e apresentar as potencialidades do sistema a usuérios,
familiares, professores, cuidadores, profissionais e equipes técnicas.

O Assistente DAV nédo deve ser entendido como uma inteligéncia artificial genérica, mas como um guia especializado no
préprio ecossistema. Sua atuacdo deve se basear em uma base de conhecimento institucional do projeto, composta pelo
artigo conceitual, descricdo dos médulos, tutoriais, perguntas frequentes, orientagdes de acessibilidade, documentagcdo do
DAVI Vision, DAVI Conecta, DAVI Aprender, DAVI Calibrar, catdlogo de tecnologias assistivas, protocolos de uso e
diretrizes éticas.

Nainterface da plataforma, esse recurso pode ser apresentado como uma caixa de texto acessivel, acompanhada futuramente
de leitura por voz, respostas simplificadas, bot6es grandes, comandos por varredura, seleco por olhar, pictogramas e modos
de interacdo compativeis com diferentes perfis de acesso. A finalidade € permitir que a propria plataforma explique ao
usuario como utilizar seus recursos, por onde comegar e quais caminhos podem ser explorados de acordo com sua
necessidade.

Em termos préticos, o usuario poderia perguntar ao Assistente DAV como iniciar uma atividade, como usar o rastreamento
ocular, como configurar um botdo adaptado, como conectar um dispositivo assistivo, como criar uma atividade de
alfabetizacdo, como interpretar uma configuracdo de acessibilidade ou qual médulo da plataforma deve ser utilizado em
determinada situac8o. O assistente poderia responder de forma progressiva, em linguagem simples, oferecendo passos
curtos, opgdes de navegacao e orientagdes contextualizadas.

21.1. Arquiteturainicial baseada em RAG e modelos abertos

A implementacdo inicial recomendada para o Assistente DAVI é uma arquitetura baseada em RAG, isto &, recuperacéo
aumentada por geragdo. Nesse modelo, a inteligéncia artificial ndo responde apenas a partir de conhecimento genérico.
Antes de formular aresposta, ela consulta documentos e registros controlados do préprio projeto DAV, reduzindo respostas
imprecisas e preservando coeréncia técnica, pedagogica e institucional .

Essa estratégia permite iniciar o recurso sem treinamento especifico do modelo. Em vez de readizar gjuste fino logo no
inicio, o projeto pode organizar sua base de conhecimento, indexar documentos e usar um modelo de linguagem aberto ou
uma APl compativel para gerar respostas fundamentadas. Essa abordagem é mais répida, mais econdmica, mais fécil de
revisar e mais segura paraumafaseinicial de desenvolvimento.

A arquitetura conceitual pode ser descrita da seguinte forma: plataforma DAVI hospedada na Vercel; interface de chat
acessivel no site; rota de APl segura no backend; base de conhecimento do DAVI armazenada de forma controlada;
mecanismo de busca seméantica sobre os documentos; modelo de linguagem para redacéo da resposta; e retorno ao usuario
em linguagem adequada ao seu perfil.

Em uma primeira etapa, o recurso pode operar com APl externa apenas para contelidos ndo sensiveis, como orientacdo geral
de uso, explicacdo dos médulos e apoio a criagdo de atividades. Em uma etapa posterior, especialmente para dados
institucionais, relatérios, registros de uso, imagens, video, rastreamento ocular e informagdes de usuérios, recomenda-se
priorizar execucdo em servidor institucional ou processamento local, sempre que tecnicamente viavel.

21.2. Integracéo com Vercel, Supabase e servidor institucional

No contexto da plataforma web, a Vercel pode permanecer como camada de interface, hospedagem e disponibilizagdo dos
maodulos. O Assistente DAV pode ser incorporado como componente visual da aplicac8o, chamando rotas internas seguras
para processar as perguntas. As chaves de acesso, quando necessarias, devem permanecer protegidas em varidveis de
ambiente e nunca ser expostas no navegador.

O Supabase pode apoiar a autenticagdo, 0 armazenamento de perfis, 0s registros autorizados, os documentos da base de
conhecimento e as permissdes de acesso. Para informagdes sensiveis, devem ser aplicadas politicas de seguranga, controle
de acesso e Row Level Security. A inteligénciaartificial deve consultar apenas os dados compativeis com o perfil do usuério



e com afinalidade de uso autorizada.

O servidor ingtitucional, por sua vez, pode ser utilizado para executar modelos abertos de linguagem ou modelos
multimodais de maior porte. Essa aternativa fortalece a autonomia tecnoldgica do projeto, reduz dependéncia de
fornecedores externos e amplia o controle sobre dados sensiveis, especialmente em cendrios que envolvam criangas, pessoas
com deficiéncia, registros de cdBmera, métricas funcionais ou dados de acessibilidade.

21.3. Fungbes do Assistente DAV no ecossistema

O Assistente DAV pode exercer diferentes funcdes dentro do ecossistema. Para familias e usuérios, pode atuar como guia
de primeiros passos, explicando como iniciar 0 uso em casa, como escolher atividades simples, como utilizar recursos de
comunicacdo aternativa e como compreender as possibilidades da plataforma. Para professores, pode apoiar a criagéo de
atividades, a adaptac@o de tarefas, a organizacdo de trilhas de alfabetizag8o e a escolha de configuragfes de acessibilidade.

Para profissionais e equipes técnicas, 0 assistente pode explicar o funcionamento do DAVI Vision, DAVI Conecta, DAVI
Calibrar e dos dispositivos assistivos. Também pode orientar testes de camera, iluminagdo, posi¢cdo do rosto, tempo de
permanéncia, sensibilidade de acionadores, conexdo com microcontroladores, uso de botGes adaptados e escolha entre
diferentes métodos de acesso.

O assistente também pode funcionar de forma contextual. Quando o usuério estiver no DAV Vision, as respostas podem
priorizar rastreamento ocular, piscadas, cabeca, camera e calibragdo. Quando estiver no DAVI Aprender, podem priorizar
comunicagdo, afabetizagdo, atividades, video, leitura e escrita. Quando estiver no DAVI Conecta, podem priorizar
dispositivos fisicos, pareamento, Bluetooth, WebSocket, ESP32, sensores e acionadores.

Em etapas futuras, o Assistente DAV podera ser integrado a modelos multimodais, capazes de analisar imagem, tela,
interface, cdmera ou video autorizado. Essa evolucdo poderd apoiar a verificagdo de enquadramento da camera, a
identificagdo de barreiras visuais na interface, a sugestdo de botdes maiores, a avaliagdo de contraste, a organizagdo de
pranchas de comunicagéo e a melhoria da usabilidade. Essa possibilidade deve ser tratada com cautela ética, principa mente
quando envolver imagem, video ou dados de usuérios.

21.4. Limites éticos e papel de apoio

A inteligéncia artificial do DAV deve atuar como recurso de apoio, orientagdo e ampliacdo de acesso. Ela ndo deve emitir
diagndstico, substituir professores, terapeutas, cuidadores, profissionais de salide, profissionais de educacdo ou avaliagdes
especializadas. Suas respostas devem ser apresentadas como sugestdes e orientagBes de uso da plataforma, sempre com
possibilidade de revisdo humana.

O uso do Assistente DAV deve respeitar principios de minimizagdo de dados, transparéncia, consentimento, seguranca da
informacdo, controle de acesso e protegdo especial a criangas, adolescentes e pessoas com deficiéncia. Dados de camera,
sinais biolégicos, rastreamento ocular, relatérios individuais e registros sensiveis ndo devem ser enviados a servigos
externos sem base legal adequada, consentimento, andlise institucional e, quando aplicavel, aprovacao ética.

Dessa forma, a inteligéncia artificial no DAVI n8o deve ser concebida como substituta da relagdo humana de cuidado,
ensino e acompanhamento. Seu papel é gjudar a plataforma a explicar-se melhor, adaptar-se melhor, orientar melhor e
transformar recursos tecnoldgicos em caminhos mais acessiveis para comunicagdo, aprendizagem, participacdo e vida
independente.
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Secao complementar - DAVI Games

Jogos educativos, gamificacdo, métodos de acesso, métricas e tecnologias imersivas no
ecossistema DAVI.

Atualizacdo complementar adicionada sem remover o contetido original do documento.

22. DAVI Games: jogos educativos e gamificacao acessivel

O DAVI Games € uma frente complementar do ecossistema, voltada ao desenvolvimento de jogos
educativos acessiveis e estratégias de gamificacdo para apoiar comunicacdo, alfabetizagao,
matematica, atencdo, memoria, tomada de decisdo, treino de métodos de acesso e
acompanhamento da evolu¢do do usuario.

No contexto do DAVI, jogos nao devem ser compreendidos apenas como recreacao. Eles podem
funcionar como atividades estruturadas de aprendizagem e avalia¢ao funcional. Um jogo simples
pode permitir que a pessoa pratique escolhas, reconheca simbolos, associe imagens e palavras,
forme silabas, conte objetos, responda perguntas, aguarde sua vez, confirme uma selec¢do e
compreenda a relacdo entre acdo e resultado.

O DAVI Games se articula diretamente com o DAVI Aprender, a Comunicacao Alternativa, o DAVI
Vision, o DAVI Conecta, o DAVI Calibrar e o médulo de Métricas e Relatérios. A mesma atividade
pode ser usada como jogo educativo, treino de método de acesso e fonte de dados para
acompanhamento pedagdgico e funcional.

22.1. Jogos educativos como apoio a comunicagao e a
aprendizagem

Os jogos podem apoiar conteudos de Lingua Portuguesa, Matematica e conhecimentos basicos.
Entre as possibilidades estao: Jogo da Velha Acessivel, Causa e Efeito, Jogo da Memaria, Complete

a Palavra, Silabas em Ordem, Conte e Escolha, Acerte a Cor, Escolha a Emocgao, Desafio de
Comunicacdo e Missdes DAVI.
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Essas atividades podem ser configuradas por drea de aprendizagem, nivel de dificuldade,
quantidade de opc¢des por tela, tamanho dos botdes, tipo de feedback, tempo de resposta
esperado, necessidade de confirmacao e método de acesso disponivel. Assim, o jogo passa a ser
uma interface motivadora para conteudos que ja fazem parte da jornada DAVI: comunicagao,
alfabetizacdo, escrita, aprendizagem, participagdo e autonomia.

22.2. Jogo da Velha Acessivel com Varredura

O Jogo da Velha Acessivel pode ser um primeiro protétipo do DAVI Games, por demonstrar
claramente como uma atividade conhecida pode ser adaptada a diferentes formas de acesso. O
usuario pode jogar por toque, teclado, botao adaptado, sopro, olhar, joystick, sensor de cabeca ou
varredura automatica.

No modo teclado, as casas podem ser organizadas como numeros de 1 a 9. No modo de botao
Unico com varredura, o sistema destaca uma casa por vez e o usuario confirma quando a opc¢ao
desejada estiver ativa. No modo de varredura por linha e coluna, primeiro sao selecionadas as
linhas e depois as colunas, reduzindo o tempo de espera e a carga atencional. O modo por olhar
pode utilizar permanéncia visual e confirmagao por outro recurso assistivo.

O jogo também pode funcionar em modo contra o computador ou em modo dois jogadores,
favorecendo interagao com professor, cuidador, familiar ou colega. Além do aspecto ludico, ele
permite observar tempo de selecdo, estratégia, compreensao de turno, precisdo de escolha e
adequacao do método de acesso.

22.3. Gamificacdo sem comparagao entre usuarios

A gamificacdo no DAVI pode incluir pontos, estrelas, medalhas, fases, missdes, desafios diarios,
barra de progresso, aplausos, feedback positivo, repeticdo com incentivo e conquistas por esforco
ou evolucdo. Esses elementos devem ser usados com responsabilidade pedagdgica e ética.

O foco da gamificacao deve ser o progresso individual do usuario, ndo a comparagcao com outras
pessoas. A intencdo é estimular participacao, tentativa, persisténcia, autonomia e avan¢o no
préprio ritmo. As conquistas devem valorizar presenca, esforco, tempo de atencao, reduc¢do de
barreiras, melhora no método de acesso e continuidade da aprendizagem.

22.4. Métricas geradas pelos jogos

O DAVI Games pode gerar dados Uteis para relatérios pedagégicos e funcionais, como tempo de
resposta, tempo médio de selecao, acertos, erros, tentativas, nivel de dificuldade, método de
acesso utilizado, nimero de ativacdes, tempo total da sessao, necessidade de ajuda, evolug¢ado
entre sessdes, sinais de fadiga, preferéncia por tipo de atividade e taxa de sucesso por método de
acesso.

Essas métricas devem ser interpretadas como apoio ao acompanhamento, e ndo como
instrumento de diagndstico automatico, rotulagdo ou limitacdo de possibilidades. Os dados
podem ajudar professores, familias, cuidadores e profissionais a compreender qual método de
acesso favorece melhor interacdo, em quais atividades o usuario demonstra maior engajamento e
quando ajustes de interface, tempo ou apoio sdo necessarios.

22.5. Oculos inteligentes, realidade virtual e realidade aumentada

Como possibilidade futura, o DAVI Games podera explorar 6culos inteligentes, realidade virtual e
realidade aumentada. Esses recursos podem criar ambientes seguros de treino, jogos de atencdo
visual, orientacao espacial, associacdo entre objetos reais e palavras, exibicdo de pistas visuais,
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simbolos de comunicacdo e instru¢des passo a passo.

Oculos smart podem apoiar jogos de escolha por olhar, exibicdo de pranchas simples, alertas
visuais, instru¢des contextuais e integracdo com o DAVI Vision. A realidade aumentada pode
associar objetos do ambiente a letras, silabas, palavras, nUmeros ou pictogramas. A realidade
virtual, quando adequada, pode criar cenarios simples para meméria, orientacdo, atencdo e
tomada de decisao.

Essas tecnologias devem ser tratadas como possibilidades de pesquisa e desenvolvimento, com
atencdo a conforto, idade, sensibilidade visual, tempo de exposicao, fadiga, sequranca fisica,
orientacdo profissional, consentimento informado e protecdo de dados. Elas ndo devem ser
apresentadas como soluc¢do obrigatéria nem substituir acompanhamento humano.

22.6. Integracao com os demais médulos do DAVI

O DAVI Games amplia o ecossistema ao conectar brincar, aprender, comunicar, acessar e medir
evolucdo. Ele se integra ao DAVI Aprender ao transformar contetddos pedagdgicos em atividades
motivadoras; ao DAVI Conecta ao aceitar bot8es, sensores, sopro, joystick e dispositivos
Bluetooth; ao DAVI Vision ao permitir selecdo por olhar, cabeca e permanéncia visual; ao DAVI
Calibrar ao ajustar tempo, varredura e confirmacado; e aos Relatérios ao registrar indicadores de
uso e evolucgao.

Dessa forma, o jogo se torna uma ponte entre tecnologia assistiva e vida independente: a pessoa
brinca, participa, escolhe, aprende, comunica e desenvolve autonomia com apoio de uma
interface acessivel e personalizada.
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Secao complementar — DAVI Assistivo App, DAVI Imersivo,
DAVI Emprega e atualizacOes
Novos médulos e complementos ao ecossistema — junho de 2026

23. DAVI Assistivo App: o celular como tecnologia assistiva multifuncional

O DAVI Assistivo App € uma proposta em desenvolvimento que busca transformar o telefone
celular em uma tecnologia assistiva multifuncional, conectada a plataforma DAVI. Em vez de
exigir a aquisicao de equipamentos especializados e de alto custo, a iniciativa parte de um
principio de acessibilidade econdmica: aproveitar um dispositivo que muitas familias e
instituicdes ja possuem, ampliando o alcance da comunicacdo, da aprendizagem e da
autonomia.

Conceitualmente, o aplicativo podera assumir mdultiplos papéis de acesso conforme a
necessidade de cada pessoa. Podera funcionar como prancha de escrita para digitar letras,
silabas, palavras e frases; como botdo Sim/N&o; como painel de botBes personalizados;
como acionador por movimento (chacoalhar ou inclinar o aparelho) ou por gesto (passar a
mao diante da camera); como recurso de rastreamento ocular ou de movimento de cabeca
utilizando a propria camera; e como dispositivo de comunicacéo alternativa, com frases,
pictogramas e voz sintetizada.

Além disso, o celular podera operar como mouse alternativo, teclado adaptado e joystick
para jogos educativos, e ainda como ponte de integracdo entre sensores fisicos,
microcontroladores ESP32, Bluetooth, WebSocket, QR Code e a plataforma. O pareamento
podera ocorrer por QR Code, Web Bluetooth, Wi-Fi local, cédigo de sessédo ou login na
mesma conta, e as interacdes poderdo alimentar as métricas e os relatérios do ecossistema
— tempo de resposta, acertos, tentativas, tipo de comando utilizado e evolucdo da escrita e
da comunicacdo. Trata-se de uma linha de pesquisa e desenvolvimento: as funcoes
descritas representam possibilidades de integracdo, e nem todas estdo concluidas nesta
etapa.

24. DAVI Imersivo: realidade virtual, aumentada e 6culos inteligentes

O DAVI Imersivo propde investigar o uso de Oculos de realidade virtual, realidade
aumentada, realidade mista e smart glasses como recursos de acessibilidade,
aprendizagem e interacdo. A proposta ndo pretende substituir os métodos tradicionais de
tecnologia assistiva, mas abrir possibilidades complementares para pessoas que podem se
beneficiar de ambientes visuais controlados, experiéncias guiadas, estimulos
personalizados e formas alternativas de interagéo.

Entre as possibilidades de uso estdo a aprendizagem imersiva, 0s jogos educativos, o treino
de atencdo, a comunicacdo alternativa e a exploracdo virtual guiada. A interacdo podera
ocorrer por olhar, movimento de cabeca, gestos, botdes adaptados ou pelo préprio celular, e
podera dialogar com o DAVI Vision (analise de atencado, dire¢cdo do olhar, escolha e
permanéncia visual) e com o DAVI BioSinal (movimentos residuais, contragdes, inclinacao,
EMG ou sensores de pressdo combinados a ambientes imersivos).
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Como toda tecnologia de imersdo, seu emprego exige cuidado: conforto, seguranca, tempo de uso, supervisao
adequada e adaptacao individual sdo condi¢des indispensaveis. O DAVI Imersivo é, portanto, tratado como linha
de pesquisa e desenvolvimento — integrada aos jogos e a gamificacdo, aos relatérios e métricas e ao restante
do ecossistema — e ndo como promessa fechada.

25. Complemento ao DAVI BioSinal: sinais de diferentes regiées do corpo

z

Em complemento a secdo sobre o DAVI BioSinal, é importante destacar que 0s sinais
biol6gicos ou de acesso ndo precisam vir exclusivamente da cabeca. O médulo podera
utilizar sensores posicionados em diferentes partes do corpo, conforme a necessidade e a
capacidade motora de cada pessoa. Além dos sinais da cabeca — como EEG, EOG,
piscadas e movimentos oculares —, poderdo ser explorados sinais no braco, no pescoco,
nos ombros, nas méos, no tronco ou em outras regides.

Esses sinais podem envolver sensores de movimento, EMG, pressdo, contracdo muscular,
inclinacdo corporal, respiracdo, sopro ou pequenos movimentos residuais. Para algumas
pessoas, o melhor comando podera vir da contracdo do braco, do movimento do pescoco,
da inclinacdo da cabeca, da tensdo muscular no ombro, do piscar dos olhos, do movimento
de um dedo, da pressdo em um ponto do corpo, da respiracdo ou de um pequeno
movimento residual. O principio é a flexibilidade: o DAVI BioSinal deve ser adaptavel e
personalizavel conforme a capacidade motora e sensorial de cada usuario.

26. Atualizacdo do DAVI Escola — Portugués: alfabetizacdo por letras e sons

A trilha de Lingua Portuguesa ganhou uma area de entrada dedicada a alfabetizacao, com
uma pagina inicial acolhedora e cards grandes e coloridos para cada letra do alfabeto e para
silabas complexas e sons especiais — como CH, LH, NH, BL, BR, sons nasalados, QU, GU,
RR e SS. Cada letra ou som abre uma aula especifica.

Cada aula retne uma éarea de video (preparada para receber videos proprios do projeto),
controles grandes com atalhos de teclado, modo de varredura automatica, exercicios de
escolha e de escrita, leitura por voz (TTS) em portugués do Brasil, retorno positivo ao acerto
e mensagens acolhedoras ao tentar novamente, registrando métricas locais de tempo,
tentativas e conclusao. A estrutura foi pensada para ser acessivel e facil de expandir.

27. DAVI Emprega: emprego apoiado e inclusao profissional

O DAVI Emprega é a frente do ecossistema voltada a inclusdo profissional de pessoas com
deficiéncia, organizada em torno da metodologia do Emprego Apoiado. Em vez de funcionar
como um simples balcdo de vagas, prop8e-se como uma ponte entre pessoas com
deficiéncia, familias, instituicbes de apoio, profissionais especializados e empresas
dispostas a contratar de forma ética e responsavel. O pressuposto € que a vida
independente também passa pela preparagdo profissional e pelo acesso ao mundo do
trabalho.
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A metodologia é centrada na pessoa e percorre etapas de perfil, preparacéo, busca de oportunidades, adaptacédo
do trabalho e acompanhamento — antes, durante e depois da contratacdo. A iniciativa dialoga com a Lei de
Cotas (Lei n°® 8.213/1991, art. 93), apresentada de forma educativa, mas reforca que a inclusdo deve ir além da
obrigacéo legal, priorizando dignidade, acessibilidade, permanéncia e desenvolvimento.

O DAVI Emprega integra-se aos demais modulos: o DAVI Escola apoia leitura, escrita,
matematica e habilidades digitais; a Comunicacdo Alternativa apoia a comunicacdo no
trabalho; o DAVI Vision, o BioSinal e o Conecta oferecem métodos de acesso; a inteligéncia
artificial apoia curriculo, entrevista e planos de desenvolvimento; e os relatorios
acompanham a evolugdo. Nesta etapa € uma proposta conceitual: ndo ha banco de dados,
cadastro real ou coleta de dados sensiveis, e qualguer coleta futura exigira consentimento,
seguranca e respeito a LGPD.

Esta secdo complementa o documento original, preservando suas conclusdes e sua
orientacdo ética: as funcionalidades aqui descritas sdo possibilidades de pesquisa e
desenvolvimento, e qualquer coleta de dados com participantes devera ser submetida
previamente ao Sistema CEP/Conep, pela Plataforma Brasil.



