Projeto DAVI

Funcionalidades da plataforma em linguagem simples

Desenvolvimento Assistivo para Vida Independente

Este documento apresenta, de forma direta e acessivel, o que é o Projeto
DAVI e o que cada mddulo da plataforma faz. A proposta é explicar o
ecossistema completo sem perder os elementos principais: comunicacao,
alfabetizacao, aprendizagem, rastreamento ocular, dispositivos assistivos,
inteligéncia artificial, relatérios, catdlogo, oficina maker, ética, privacidade e
vida independente.

Versdo explicativa - junho de 2026
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1. O que é o Projeto DAVI

O Projeto DAVI - Desenvolvimento Assistivo para Vida Independente - € uma plataforma de
tecnologia assistiva criada para apoiar pessoas com deficiéncia, dificuldades motoras,
necessidades complexas de comunicacdo ou barreiras de acesso a aprendizagem.

O DAVI ndo é apenas um site e também nao é apenas um equipamento. Ele é um
ecossistema que relne plataforma digital, atividades pedagdgicas, comunicacdo
alternativa, dispositivos assistivos, inteligéncia artificial, rastreamento ocular, relatérios,
catdlogo de tecnologias, oficina maker e apoio a familias, professores, profissionais e
instituicoes.

Seu objetivo central é ampliar a comunicagao, a alfabetizagdo, a aprendizagem, a
participacao social e a autonomia. A tecnologia é o meio. A vida independente é o objetivo.

Ideia central: transformar tecnologia assistiva em caminho real para
comunicacao, aprendizagem, participacao e vida independente.

2. Visao geral dos moédulos

DAVI Aprender Organiza atividades de comunicacgao, alfabetizagao, escrita, leitura,
matemadtica e conhecimentos basicos.

Lingua Portuguesa Trabalha comunicacdo inicial, letras, silabas, palavras, frases, leitura e
escrita.
Matematica Desenvolve numeros, quantidades, horarios, calendario, dinheiro e

raciocinio légico para o cotidiano.

Comunicacao alternativa Permite expressar escolhas, necessidades e frases usando imagens,
palavras, pictogramas, olhar, botdo ou outros acessos.

DAVI Vision Usa camera, olhar, cabeca, piscadas e expressdes faciais como forma de
interacao.
DAVI Conecta Liga a plataforma a dispositivos fisicos, como botdes adaptados, sensores

de sopro, ESP32, Bluetooth e WebSocket.

DAVI Calibrar Ajusta sensibilidade, tempo de resposta, varredura, tamanho dos botdes,
contraste e formas de confirmacao.

Assistente DAVI IA Guia inteligente que explica a plataforma, ajuda a criar atividades e orienta
usuarios, familias e profissionais.

Métricas e relatérios Acompanham evolucado, dificuldades, tempo de resposta, tentativas, uso de
ajuda e método de acesso.

Catalogo e Oficina Maker RelUnem, adaptam, fabricam e documentam tecnologias assistivas de baixo
custo.

DAVI BioSinal Area experimental para estudar sinais biolégicos, como piscadas, EMG, EOG
e EEG, como possiveis formas de acesso.

3. DAVI Aprender

O DAVI Aprender é o nucleo pedagdgico da plataforma. Ele relne atividades acessiveis
para comunicacao, alfabetizacdo, escrita, leitura, matematica e conhecimentos bésicos.
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O usuario pode assistir a explicacdes, repetir videos, responder atividades, escrever em
uma caixa de texto acessivel e avancar no préprio ritmo. O mdédulo deve respeitar o
método de acesso de cada pessoa, seja por toque, teclado, botdo, varredura, olhar, cabeca,
sopro ou outro recurso assistivo.

O objetivo é permitir que a pessoa aprenda com mais autonomia e que professores,
familias e profissionais acompanhem esse processo com mais clareza.

4. Lingua Portuguesa e alfabetizacao

A trilha de Lingua Portuguesa é uma das bases do DAVI, porque comunicacdo, leitura e
escrita sao portas de entrada para participacao social e vida independente.

Ela pode trabalhar comunicacao inicial, respostas de sim e nao, associacao entre imagens
e palavras, vogais, consoantes, silabas, familias sildbicas, palavras, frases, leitura e escrita
assistida.

A caixa de texto acessivel € um elemento importante: nela a pessoa pode produzir letras,
palavras, frases e pequenos textos, demonstrando sua aprendizagem e sua forma de
expressao.

5. Matematica e vida cotidiana

A trilha de Matematica trabalha conhecimentos Uteis para a vida pratica: nUmeros,
guantidades, comparacao, horarios, calendario, dinheiro, pequenas operacdes e situacdes
do cotidiano.

A proposta é ensinar matematica de forma visual, acessivel, progressiva e conectada a
realidade da pessoa, ajudando no raciocinio légico e na autonomia.

6. Comunicacao alternativa e aumentativa

O DAVI também apoia a comunicacdo alternativa e aumentativa. Isso significa oferecer
formas de comunicacao para pessoas que nao conseguem falar ou escrever pelos meios
convencionais.

A comunicacao pode acontecer por imagens, pictogramas, palavras, frases, respostas
simples, selecao por olhar, botao adaptado, teclado simplificado, sensor de sopro ou outros
dispositivos.

Uma escolha simples pode se transformar em uma mensagem compreensivel. Por
exemplo: ao selecionar “eu”, “quero” e “agua”, o sistema pode ajudar a formar a frase “Eu
guero agua”.

7. DAVI Vision: olhar, cabeca, piscadas e camera

O DAVI Vision é o mddulo de rastreamento ocular e interacao visual. Ele busca permitir que
a pessoa use a camera para interagir com a plataforma por meio do olhar, posicéo da
cabeca, piscadas, expressdes faciais ou outros sinais visuais.

Esse recurso pode ajudar a selecionar letras, palavras, pictogramas, respostas, botdes,
comandos de video e atividades pedagdgicas.
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O DAVI Vision ndo é uma ferramenta de diagnéstico clinico. Ele é um recurso de
acessibilidade para ampliar a interacao de pessoas que tém dificuldade de usar mouse,
teclado, toque ou acionadores fisicos.

8. Inteligéncia artificial no DAVI Vision

A inteligéncia artificial pode melhorar o rastreamento ocular e a interacao por camera. Ela
pode auxiliar na calibracao, corrigir pequenas falhas de deteccao, perceber problemas de
iluminacao, identificar mau posicionamento da camera e adaptar a interface ao padrao de
cada usuario.

A |A também pode apoiar a predicao de intencao. Se o olhar ficar entre duas opcdes, o
sistema pode sugerir a alternativa mais provavel e pedir confirmacao. A decisdo final deve
continuar com o usudrio, sempre que possivel.

Essa IA deve funcionar como apoio a acessibilidade, ndo como julgamento da pessoa.

9. DAVI Conecta: comunicacao com dispositivos
assistivos

O DAVI Conecta é o mddulo que permite a comunicacdo entre a plataforma e dispositivos
fisicos de tecnologia assistiva.

Ele pode integrar botdes adaptados, sensores de sopro, teclados simplificados, joysticks,
sensores de movimento, microcontroladores ESP32, Bluetooth, WebSocket e outros
recursos.

Sua funcdo é transformar sinais de dispositivos em acdes Uteis: controlar videoaulas,
selecionar respostas, escrever letras, escolher palavras, navegar em pranchas de
comunicacao e registrar eventos de uso.

10. DAVI Calibrar e Perfil de Acesso

O DAVI Calibrar permite ajustar a plataforma para cada pessoa. Pode configurar tempo de
permanéncia do olhar, velocidade de varredura, sensibilidade de botbes, tamanho dos
elementos, contraste, dudio de apoio, repeticao de instrucdes, forma de confirmacao e
tolerancia a erros.

O Perfil de Acesso DAVI registra quais recursos funcionam melhor para o usuario: método
de acesso preferencial, dispositivos usados, configuracdes, tempo médio de resposta,
necessidade de apoio e recomendacdes de acessibilidade.

A ideia é simples: a plataforma deve se adaptar a pessoa, e ndo a pessoa ser obrigada a se
adaptar a plataforma.

11. Assistente DAVI com inteligéncia artificial

O Assistente DAVI é uma caixa de texto com inteligéncia artificial dentro da plataforma. Ele
funciona como um guia interativo para usuérios, familias, professores, profissionais e
equipe técnica.

A pessoa pode perguntar: “Como comec¢o?”, “Como uso o DAVI Vision?”, “Como conecto
um botdo adaptado?”, “Como crio uma atividade de alfabetizacao?”, “Qual mdédulo devo
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usar?” ou “Como ajusto a acessibilidade?”.

O assistente pode explicar funcionalidades, orientar passo a passo, sugerir configuracdes,
ajudar a criar atividades e mostrar as potencialidades do DAVI.

A implementacao inicial pode usar RAG: a IA consulta uma base de conhecimento prépria
do projeto, com artigo, tutoriais, FAQ, documentacao dos médulos e orientacdes éticas.
Futuramente, o sistema podera usar modelos abertos em servidor institucional e modelos
multimodais para imagem, tela e video autorizado.

O Assistente DAVI nao substitui professores, terapeutas, cuidadores ou avaliacdes
especializadas. Ele orienta, apoia e amplia possibilidades.

12. Autoria de atividades

O DAVI deve permitir que professores, familiares ou profissionais criem atividades
personalizadas com videos, instrucdes, silabas, palavras, imagens, perguntas, respostas
esperadas, reforco positivo e métricas associadas.

Com apoio da IA, o profissional pode solicitar uma atividade adaptada. Por exemplo: “Crie
uma atividade com BA, BE, BI, BO, BU para um aluno que usa selecao por olhar e precisa
de apenas quatro opgoes por tela”.

13. Métricas e relatorios

O DAVI registra informacdes de uso para apoiar o acompanhamento da evolucao. Entre as
métricas possiveis estdo tempo de resposta, nUmero de tentativas, pausas, repeticdes de
video, acertos, dificuldades, quantidade de texto produzido, método de acesso utilizado e
sinais de fadiga.

Esses dados devem apoiar professores, familias e profissionais na escolha de estratégias
melhores. Eles nao devem ser usados para rotular, limitar, diagnosticar automaticamente
ou julgar a pessoa.

14. Catalogo de tecnologias assistivas

O Catalogo DAVI reune solucdes de tecnologia assistiva que podem ser usadas com a
plataforma: botdes adaptados, sensores de sopro, teclados ampliados, joysticks, suportes
fisicos, bases para camera, acionadores, dispositivos impressos em 3D, microcontroladores
e outros recursos.

O catalogo ajuda familias, escolas e profissionais a conhecerem opcdes de acesso,
comparar solucdes e escolher recursos adequados para cada necessidade.

15. Oficina Maker DAVI

A Oficina Maker DAVI é a frente de adaptacao, fabricacdo e documentacdo de recursos
assistivos. Quando uma solucao pronta nao atende completamente ao usuério, a oficina
pode adaptar equipamentos, criar pecas, montar dispositivos e usar impressao 3D,
eletrénica embarcada e microcontroladores.

Apés testes e documentacao, as solucdes podem voltar ao catalogo para que outras
familias, escolas e instituicdes também possam conhecer e reproduzir.

Projeto DAVI - Funcionalidades da plataforma - pagina 5



16. DAVI BioSinal

O DAVI BioSinal é uma &rea experimental de pesquisa para investigar sinais biolégicos
como possiveis formas de acesso assistivo.

Pode estudar piscadas voluntdrias, movimentos musculares, EOG, EMG, EEG e sensores de
baixo custo. Esse mddulo exige cuidado ético, consentimento, seguranca e protecao de
dados.

O DAVI BioSinal nao realiza diagnéstico clinico. Ele busca explorar novas formas de
interacao quando teclado, mouse, toque, botao ou sopro nao forem suficientes.

17. Modo Escola e Modo Casa

O Modo Escola é voltado para redes de ensino, salas de recursos, professores, atendimento
educacional especializado, cuidadores, centros de reabilitacao, prefeituras e instituicdes
parceiras. Ele apoia planejamento de atividades, acompanhamento do aluno, relatérios,
escolha de métodos de acesso e organizacdo pedagdgica.

O Modo Casa é voltado para familias e cuidadores. Ele deve oferecer linguagem simples,
atividades bdasicas, orientacdes de uso, comunicacao, letras, silabas, palavras, nimeros e
explicacdes acessiveis. E uma porta de entrada para familias que precisam comecar com
recursos simples.

18. Paineéis da plataforma

O DAVI pode ter painéis diferentes para cada perfil. O aluno precisa de uma tela limpa e
acessivel. A familia precisa de orientacdes claras. O professor precisa de atividades,
respostas e relatérios. A instituicao precisa de visao geral. A equipe técnica precisa de
informacgoes sobre dispositivos, calibracao e conectividade.

Essa separacao ajuda cada pessoa a acessar o que realmente precisa, com mais clareza,
seguranca e protecao de dados.

19. Baixa conectividade e acesso simples

O DAVI deve ser pensado para diferentes realidades, incluindo escolas, casas,
comunidades periféricas, zonas rurais e locais com internet instavel.

Por isso, a plataforma deve buscar interfaces leves, responsivas, simples e compativeis
com computador, notebook, tablet e celular.

20. Etica, privacidade e seguranca

O DAVI deve proteger os dados dos usudrios, especialmente quando envolver criancas,
adolescentes, pessoas com deficiéncia, imagens, camera, sinais bioldgicos, métricas de
aprendizagem e informacdes pessoais.

A plataforma deve adotar consentimento informado, seguranca da informacao, controle de
acesso, minimizagdo de dados e processamento local sempre que possivel.

A inteligéncia artificial e os relatdérios devem apoiar a pessoa e os profissionais, nunca
substituir avaliacdes humanas, gerar diagndsticos automaticos ou limitar possibilidades.

Projeto DAVI - Funcionalidades da plataforma - pagina 6



21. Caminho para a vida independente

O DAVI organiza suas funcionalidades em uma jornada progressiva: comunicacao,
alfabetizacdo, escrita, aprendizagem, participacao, autonomia e vida independente.

Cada médulo contribui para esse caminho. A comunicacdo permite expressar escolhas. A
alfabetizacdo permite ler e escrever. A matematica apoia a vida cotidiana. Os dispositivos
criam formas de acesso. O rastreamento ocular amplia a interacao. A inteligéncia artificial
orienta, adapta e apoia. As métricas ajudam o acompanhamento. O catalogo e a oficina
maker tornam as solucdes mais acessiveis.

Assim, o DAVI busca transformar tecnologia assistiva em participacao real, aprendizagem
possivel e maior autonomia.

22. Resumo da jornada DAVI

Comunicacao Expressar escolhas, necessidades, respostas e sentimentos.

Alfabetizacao Reconhecer letras, silabas, palavras e iniciar leitura.

Escrita Produzir palavras, frases e pequenos textos em caixa acessivel.
Aprendizagem Resolver atividades de Portugués, Mateméatica e conhecimentos basicos.
Participagao Interagir na escola, familia, comunidade e vida digital.

Autonomia Escolher, responder, aprender e interagir com menor dependéncia.

Vida independente Construir trajetérias de estudo, inclusdo social, dignidade e trabalho futuro.

Projeto DAVI - Funcionalidades da plataforma - pagina 7



Atualizacao - DAVI Games

Complemento ao documento “Funcionalidades da plataforma em linguagem simples”.

Atualizacdo complementar adicionada sem remover o contetdo original do documento.

Linha complementar para a visao geral dos médulos

DAVI Games Reulne jogos educativos acessiveis e recursos de gamificacdo para apoiar
aprendizagem, comunicag¢do, atencdo, tomada de decisdo, treino de métodos de
acesso e geragdo de métricas.

23. DAVI Games e Gamificagao Acessivel

O DAVI Games € o médulo de jogos educativos e gamificagdo acessivel do Projeto DAVI. Sua
finalidade é transformar atividades de aprendizagem, comunicacdo, atencao, memoéria, tomada
de decisao e treino de métodos de acesso em experiéncias mais motivadoras, simples e inclusivas.

No DAVI, os jogos ndo devem ser entendidos apenas como entretenimento. Eles podem funcionar
como atividades estruturadas para apoiar comunicacdo alternativa, alfabetizacdo, matematica,
raciocinio l6gico, coordenacao, percepcao visual, causa e efeito, autonomia e participagao. Um
jogo simples pode ajudar o usuario a escolher entre alternativas, reconhecer simbolos, formar
palavras, contar objetos, responder perguntas, controlar o tempo de selecdo e compreender a
relacdo entre uma acdo e seu resultado.

O médulo pode ser utilizado por diferentes formas de acesso, respeitando o perfil funcional de
cada pessoa. Os jogos poderdo funcionar por toque na tela, teclado, mouse, trackball, botao
adaptado, varredura automatica, varredura por linha e coluna, olhar, permanéncia do olhar,
sopro, joystick, sensor de cabeca, dispositivos Bluetooth e outros recursos conectados ao DAVI
Conecta.

Jogos educativos sugeridos
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Entre os jogos educativos possiveis estdo o Jogo da Velha Acessivel, Causa e Efeito, Jogo da
Memoria, Complete a Palavra, Silabas em Ordem, Conte e Escolha, Acerte a Cor, Escolha a
Emocao, Desafio de Comunicacdo e Miss6es DAVI. Essas atividades podem ser organizadas por
nivel de dificuldade, area de aprendizagem, método de acesso e objetivo funcional.

Jogo da Velha Acessivel com Varredura

Um exemplo importante é o Jogo da Velha Acessivel com Varredura. Nesse jogo, o usuario pode
selecionar uma casa do tabuleiro por toque, teclado, botdo adaptado, sopro, olhar ou varredura
automatica. No modo de botdo Unico, o sistema destaca uma op¢ao por vez e o usudrio confirma
quando a casa desejada estiver selecionada.

No modo de varredura por linha e coluna, primeiro sdo destacadas as linhas e depois as colunas,
reduzindo o tempo de espera. O jogo também pode ter modo contra o computador ou modo dois
jogadores, permitindo interacao com professor, cuidador, colega ou familiar.

Gamificacao no DAVI

A gamificacdo pode ser aplicada as atividades comuns do DAVI Aprender por meio de pontos,
estrelas, medalhas, fases, miss&es, desafios diarios, barra de progresso, aplausos, feedback
positivo, repeticdo com incentivo e conquistas por esfor¢o ou evolucdo. Esses elementos devem
valorizar o progresso individual do usuario, e ndo a comparag¢do com outras pessoas.

Métricas dos jogos

O DAVI Games também pode gerar métricas Uteis para relatérios: tempo de resposta, tempo
médio de selecdo, acertos, erros, tentativas, nivel de dificuldade, método de acesso utilizado,
ndimero de ativacdes, tempo total da sessado, necessidade de ajuda, evolucdo entre sessdes, sinais
de fadiga, preferéncia por tipo de atividade e taxa de sucesso por método de acesso.

Esses dados devem apoiar professores, familiares e profissionais na compreensdo da evolu¢do do
usuario, sem rotular, diagnosticar automaticamente ou limitar possibilidades.

Oculos smart, realidade virtual e realidade aumentada

Como caminho futuro, o DAVI Games podera explorar 6culos inteligentes, realidade virtual e
realidade aumentada. Esses recursos podem permitir jogos de escolha por olhar, atividades
imersivas simples, ambientes seguros para treino de atencdo e orientacdo espacial, associa¢do
entre objetos reais e palavras, exibicdo de pistas visuais, simbolos de comunicagao e instru¢des
passo a passo.

A integracdo com o DAVI Vision poderd apoiar rastreamento de olhar, cabeca, piscadas e gestos,
enquanto o DAVI Conecta podera integrar botdes, sensores, sopro, joystick e dispositivos sem fio.
O uso desses recursos deve respeitar conforto, idade, sensibilidade visual, tempo de exposicao,
fadiga, orientagao profissional, consentimento da familia ou responsavel e protecao de dados.
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Atualizacdo — DAVI Assistivo App, DAVI Imersivo, DAVI
Emprega e BioSinal
Novos médulos em linguagem simples — junho de 2026

24. DAVI Assistivo App

O DAVI Assistivo App é uma proposta para transformar o celular em uma tecnologia
assistiva. A ideia € aproveitar um aparelho que muita gente ja tem, em vez de comprar
equipamentos caros. O celular podera funcionar como prancha de escrita, botdo Sim/Nao,
painel de botbes personalizados, comunicagdo por imagens e voz, mouse, teclado adaptado
e joystick para jogos. Podera ainda usar a camera para reconhecer movimentos, gestos,
piscadas ou o olhar, e se conectar a plataforma por QR Code, Bluetooth, Wi-Fi ou cédigo de
sessdo. As atividades poderdo gerar métricas, como tempo de resposta e acertos. E uma
proposta em desenvolvimento: as fungdes descritas poderédo funcionar conforme o projeto
avanca.

25. DAVI Imersivo

O DAVI Imersivo é uma area dedicada a 6culos de realidade virtual, realidade aumentada,
realidade mista e smart glasses. A proposta é estudar como esses recursos podem ajudar
na aprendizagem, na comunicacdo, no treino de atencdo e na exploracdo de ambientes
virtuais, com interacdo por olhar, cabega, gestos, botdes ou celular. Ele podera se integrar
ao DAVI Vision, ao DAVI Escola, ao DAVI Assistivo App, ao DAVI BioSinal e aos jogos
educativos. O uso deve sempre considerar conforto, seguranca, tempo de uso e adaptacéo
de cada pessoa. Sao possibilidades de pesquisa, hdo promessas fechadas.

26. BioSinal além da cabeca

O DAVI BioSinal ndo é s6 “sensor na cabeca”. Os sinais de acesso podem vir de varias
partes do corpo, conforme o que cada pessoa consegue fazer. Além de EEG, EOG e
piscadas, € possivel explorar sinais no braco, no pesco¢o, nos ombros, nas maos ou no
tronco, usando sensores de movimento, EMG, pressao, contracdo muscular, inclinacéo,
respiracdo, sopro ou pequenos movimentos. Para algumas pessoas, o0 melhor comando
pode ser uma contracdo do braco, um movimento do pescoco ou de um dedo, ou a propria
respiragdo. O mddulo € flexivel e se adapta a capacidade motora e sensorial de cada
usuario.

27. DAVI Emprega

O DAVI Emprega € a area do projeto voltada a inclusdo profissional de pessoas com
deficiéncia, usando o Emprego Apoiado. A ideia ndo é s6 oferecer vagas, mas aproximar
pessoas, familias, instituicdes e empresas, cuidando da preparacdo, da comunicacdo, da
acessibilidade e do acompanhamento antes, durante e depois do trabalho. Ele conversa
com o DAVI Escola, a Comunicacéo Alternativa, o DAVI Vision, o BioSinal, o Conecta e a
inteligéncia artificial, e lembra que a inclusdo deve ir além da Lei de Cotas, com dignidade e
respeito. Nesta etapa € uma proposta conceitual, sem cadastro nem coleta de dados.



